Przygotowanie mastera winylowego

W celu przygotowania prawidtowego mastera nalezy:

v

nie przekracza¢ maksymalnego, rekomendowanego dla strony, czasu odtwarzania. Przedtuzony
czas prowadzi do obnizenia efektu dzwiekowego. Z drugiej strony, wymagania maksymalnie
wysokich poziomdéw nagran obnizajg mozliwos¢ czasu odtwarzania.

Ptyty mozemy podzieli¢ na:

Sugerowany
Srednica w | obroty na | czas zwyczajowe
nazwa : . .
calach minute odtwarzania przeznaczenie
jednej strony
LP (Long Play) 12” (30cm) | 33 /3 19'30” albumy
Maxi-singiel 12” (30cm) | 45 14°30” muzyka pop, disco
Singiel 7” (17cm) | 45 5'00” pojedyncze utwory
EP (Extended Play) | 7” (17cm) |33 %/s 6'30” pojedyncze utwory

Dostepny czas odtwarzania zalezny jest od dynamiki dzwiekéw, czestotliwosci odtwarzania i innych
czynnikéw wynikajacych z charakteru ptyt winylowych oraz wykorzystywanych do ich produkcji
urzadzen.

Zalecenia:

v

nalezy umieszcza¢ wymagajgce utwory na poczatku danej strony, a nie na jej koncu. Warunki
odtwarzania, a co za tym idzie odczytu ptyty winylowej pogarszajg sie wraz z odczytem blizszym
srodka (nadruku). Innymi stowy: utwory wazne, ktore chcesz wyeksponowaé umiesé blizej
krawedzi zewnetrznej ptyty. Najgorszy mozliwy format odnosnie jakosci odczytu to ptyta Srednicy
7” nagrana przy predkosci 33rpm. Jezeli jednak zdecydujesz, ze chcesz takg ptyte to pamietaj, ze
spadek predkosci liniowej odtwarzania w miare zblizania sie igty do Srodka ptyty wptywa na
uzyskany dzwiek i pogarsza wysokie czestotliwosci zmieniajgc charakterystyke dzwieku. Produkt
finalny w takim przypadku bedzie pewnego rodzaju kompromisem pomiedzy jakoscig a
mozliwosciami technicznymi urzgdzen.
uzycie akustycznych procesoréw muzycznych — wszelkie modyfikacje dzwiekdw za pomocag
procesorow akustycznych sprawiajg, ze dzwieki stajg sie nienaturalne przez co ich transkrypcja
moze spowodowaé zmiany w odstuchu. Zwigzane jest to z ograniczonymi mozliwosciami
mechanicznego nagrywania. Takie znieksztatcenia mogg by¢ spowodowane przez poprawiony
elektronicznie $piew lub elektronicznie (nienaturalnie/niesinusoidalne) wygenerowane efekty
dzwiekowe.
wskazane jest sprawdzenie mastera uzywajgc miernika korelacji fazy (skala nie moze znalez¢ sie
ponizej poziomu 0 — prawidlowe wartosci powinny zawiera¢ sie¢ w przedziale 0-1) oraz
czestotliwosciomierza, aby upewnic sig, ze sygnat nie zawiera niepotrzebnie duzych wartosci o
czestotliwosci nizszej niz 40Hz, a takze wysokich czestotliwosci przekraczajgcych wartos¢ 16kHz.
Najnizsze czestotliwosci strefy akustycznej, ktérych wartosci majg ponizej 300Hz muszg by¢ w
fazie (wskaznik korelacji jak najblizej wartosci 1).
Wraz z plikami (masterem) nalezy przesta¢ kompletng liste utworéw zawierajgca:

o ustalong kolejno$¢, zawierajgcg nazwy utwordw (tgcznie z ukrytymi i bonusowymi utworami),

o czasy trwania utworow,

o podziat utworéw na strony (side A, side B).

Przed wystaniem do nas masteréw nalezy sprawdzi¢ poprawnos$¢ wszystkich danych i ich zgodnosc.
Liczba utwordw, kolejnos¢, nazwy i czasy na kazdej ze stron powinny by¢ tozsame na wszystkich
komponentach - masterze, nadruku oraz poligrafii.
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Katalogi i pliki z materiatami zrodtowymi muszg byc¢ tak oznaczone, by nie budzity watpliwosci co do
ich przeznaczenia.

Jakiekolwiek roszczenia dotyczgce finalnego produktu, spowodowane przez btedy w przygotowaniu
materiatéw zrdédtowych, nie bedg rozpatrywane.



v' Jezeli jest koniecznos$¢, by nasi technicy dokonali jakichkolwiek zmian lub ulepszen (zmiany
kolejnosci utwordw, pominiecia niektérych utworow, kompilaciji...) prosimy o poinformowanie nas w
odpowiedni sposob o tym fakcie w formularzu zamoéwienia, a takze o informacje towarzyszacg
masterowi co ma by¢ przez nas zmienione.

1. FORMAT MATERIALOW ZRODLOWYCH

Z perspektywy petnego wykorzystania atutéw ptyty gramofonowej i ostatecznej jakosci
brzmienia, rekomendujemy, by jako mastery przesyta¢ nieskompresowane pliki muzyczne typu:

o WAV

o AIFF
S3 to pliki dajgce mozliwos¢ najlepszego odzwierciedlenia jakosci dzwieku na ptycie gramofonowe;j.
Akceptujemy réwniez cyfrowe formaty dzwiekowe typu:

o FLAC

o CD-audio

o oObrazy DDP

Nie zalecamy przesytania plikow o duzej kompresji, poniewaz zmienia ona charakterystyke dzwieku
(MP3 lub OGG)

2. NOSNIK DLA MATERIALOW ZRODLOWYCH
Materiat dzwiekowy moze zostac¢ dostarczony tadroga:
o elektroniczng bezposrednio na serwery FTP i Aspera (rekomendowane).
o elektroniczng na serwery typu: Dropbox lub WeTransfer etc.
o na zewnetrznym nosniku danych: pamie¢ USB, karta pamieci
o na ptycie CD, DVD

W przypadku przesytania plikow droga elektroniczng (FTP, ASPERA, Dropbox etc.) wymagane jest
wczesniejsze wygenerowanie sumy kontrolnej MD5 do przesytanych plikébw i wgranie jej razem z
przesytanymi materiatami na serwer.



